




 Технология проектов 

 

«Арабские цифры. Теории 
происхождения» 

«Время. Измерение времени. Часы» 

«Единицы измерения времени в 
разных странах в разное время» 

«Задача одна – решений много» 

«Математика в жизни человека» и 
др 
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  Технология проблемного 
обучения 

  Работа с символическим 
текстом: диаграммами, 
таблицами, чертежами 

 Игровые технологии 
(ребусы, кроссворды, 
математические игры) 
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Задания  
занимательного 
характера на развитие  
логического, 
алгоритмического, 
пространственного 
мышления, внимания. 

 





  

 Работа с задачами: 
 - Работа над решённой задачей.  
 - Решение задач различными способами.            
 - Представления ситуации, описанной в задаче.  
 - Самостоятельное составление задач учащимися.                  
 - Решение задач с недостающими и избыточными 
данными.    
 -  Изменение вопроса задачи.    
 - Использование приема сравнения задач.                                                   
 - Изменение задачи так, чтобы она решалась другим 
действием.  
 - Решение обратных задач. 
 - Решение нестандартных задач 
 - Решение комбинаторных задач 
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Моделирование и решение 
заданий с использованием  

математических  умений и 
знаний в повседневных  

жизненных ситуациях. 

 

 

9 






